je prépare mon

coe Galop 1

fa photo

Nom
Prénom
Poney-club :

Mon poney préféré




un pertit mort avanrt ae commencer...

 crois qu'on l'aura
ofre galop 1 ?

o

Ce livret va faider & préparer ton PREMIER GALOP,
il est divisé en cing parties :

1 - les CONNAISSANCES : tout ce que tu dois savoir pour
comprendre qui est ton poney Page 5

2 - Les SOINS : tu verras comment nettoyer ton poney et le
préparer pour la lecon Page 17

3 - 'EQUITATION : tuy frouveras quelques frucs mais c'est surtout
ton moniteur qui texpliquera comment faire Page 29

4 - 'AUTOTEST : a faire quand tu auras lu tout le livret, il te per-
metira de tester tes connaissances Page 35

5 - Les PAGES PLUS avec un lexique pour t'expliquer les mofts
compliqués (Page 38). les jeux (Page 39) et un index qui
liste les mots principaux rencontrés dans ce manuel (Page 43)

Tu trouveras au début de chaque partie le programme
officiel du Galop 1 et les pages du manuel qui Yy
corespondent. Les mots marqués d'une petite étoile
sont expliqués dans le lexique.

les Connaissances

Le programme officiel Dans le manuel, Numeros
(pour les grands) ca sappelle : pages
Qui est-il ?
page 6

Cheval ou poney ?

Les différentes activités
équestres

Les parties principales de
l'extérieur de ta monture

Les robes
Le materiel de pansage

Les regles élémentaires de
securité

Que faire avec

fon poney ? e e
Le corps de ton poney
Didle de téte Page
Quelle couleur ? page 12
Faire sa toilette

page 24

Nettoyer ses pieds
En seécurité sur fon poney page 14

Utiles pour monter & poney | page 16




Cheval
ou poney ?

1,78 m, mon
garrot est au
dessus de la
ligne rouge :

je suis un

CHEVAL

UN CHEVAL EST DIFFERENT D'UN PONEY PAR SA TAILLI

Il a été décidé de fixer une limite en dessous de laguelle les chewvc

sappellent [ROIN[AR]. Cette limite est fixée & |[IREIHAL
A l'aide d'un instrument appelé TO!SE, on prend la mesure en partant

sol jusqu'au GARRQOT.

le garrot

Je mesure 1,34 m, mon
garrot est sous la ligne
rouge : je suis un PONEY

Je mesure 1,02 m, mon

garrot est sous la ligne rouge :
je suis un PONEY




| existe plusieurs facons de “faire” du poney. Tu trouveras sur ces deux Qu e T a l r‘ e Gvec
pages quelques unes des [AGIVIII= =l qui existent.

Peut-&fre frouveras-u pami elles ta préféree | 1- (o) n p (0) n ey ?

LATIELAGE LE HORSE BALL
Assis dans une voiture sur un terain
tiee por un ou plusieurs rectangulaire, N
poneys, tu decouviiras deux équipes
une activité possior_mcme jouent avec %
protiquée en loisir ou un ballon entouré 7
en competition. de poignées.
|l faut aller marquer
des buts en
se protégeant
L'ENDURANCE des adversaires
qui voudraient T —
Un poney et son reprendre la balle. l , t
cavalier s€lancent
sur un long LE CSO
tinraire qufis 3 sur une carere,
devront parcourir le poney et
SIDISmpS son covalier
i s‘élancent sur
un parcours
Tout au long dq - Jdlobstacies
geiin. la o REINING ET BARREL RACING quil faut franchir
du poney est . : sans faire
surveilée pour ne Inspiré du travail des cow-boys en Amerique, bl
pas qu'il se fatigue I'équitation { aine est devenue en B
" trop. France une activité permetiant de tester Gl tolent |
S ladresse et lagilité des chevaux.

| obstacles en carniere et
| en extérieur sur . Une discipline
LE DRESSAGE’ v extrdordlnoire,pou'r les p@ineys doués en tout !
Sport délégance, le cavalier
et son poney présentent aux
juges une suite de figures au
pas, au trot et au galop.

LA VOLTIGE

De la
gymnastique:
sur le dos
d'un poney !
Rien de
mieux pour
se detendre
et apprendre
léquiliore |

LE POLO , LES PONY GAMES T ‘

Deux équipes de cavaliers envoient une balle

Beaucoup de jeux pour s‘amuser, tester son
dans les bufs de [adversaire avec un long maillet.

adresse, son agilité et son esprit d'équipe |
alln



avani-main

35
o

ariere-main

canon

boulet

paturon

sabot

MEMBRE ANTERIEUR

canon

boulet

paturon
sabot

MEMBRE POSTERIEUR

Le corps de Ton pone

criniere

Un poney n'a

encolure
T pas de patte,
i garrot I a des MEMBRES.
oreilles o
pour lavant,
- postérieurs :

pour l'ariére

dos
croupe

rein

qu

f_~

ventre

MEMBRES
ANTERIEURS MEMBRES
POSTERIEURS
flanc \ l
Drole de téte
genou

criniere

chanfrein

R menton

: : encolure
bout T bouche
du nez

Si tu connais bien ton poney, il te sera plus facile d'en prendre soin.




LeS POlIS €T Ies cnns qui recouvrent
le corps du poney s'appellent

la

Pour touver la couleur de la robe,
regarde les poils et les crins de
fon poney, cherche ensuite
sur ces deux pages la couleur
qQui correspond.

Si tu ne la frouves pas, il sagit dune
couleur rare que tu apprendras lors
d’un prochain galop, demande
son nom & ton moniteur,

1 -NOR

Poils et crins noirs

4 - Les AUTRES

Mélange de poils
noirs et blancs : GRIS

Quelle couleur ?

3 - BAI

POils marron et crins noirs

2 - ALEZAN

poils et crins marron (mMmarron roux,
marron clair, marron fonce. . .)

alezan crins lavés :
la criniere et la queue
sont plus claires

5 - Les MELANGES DE POILS

Mélange de poils alezans
(marrons) et blancs-: AUBERE

Parfois, tu verras de drdles de
marques sur la robe de ton poney :

- des lignes noires sur les membres,
- un frait sombre tout le long
du dos ou sur les épaules.
- des marques blanches sur la téte
Oou en bas des membres.
- de la peau rose, des yeux bleus. ..

Tu apprendras & conndaiitre le nom
de ces "oizarreries" lorsque tu passeras
fon galop 2.

Crins noirs

isabelle

poils marron
clair

6 - PE |

Robe avec des taches blanches |
et marron ou noires. .,



)ans le manége, il est important de [EZAR{B] =L =R BN 7- N (@ =

~'est-G-dire de laisser un espace entre le poney qui est devant et toi,
-ela te permet de bien voir ol tu vas. Clest plus agréable pour le
oney de devant. Il ne sent pas les moustaches du tien lui chatouiller
1 croupe |

our taider & garder tes distances, imagine quily a un poney invisible
‘ntre foi et celui de devant et laisse de la place pour quiil puisse mat-
her enfre vous deux. Et voild |

oilQ ce qui arrive quand on marche trop prés les uns des autres : c'est
1 pagaille et les poneys se disputent |

A poney, ne ténerve pas, mén
si fa monture a décidé de fa
la sieste au lieu de travailler !

Demande conseil au monite
si tu n'arrives pas a faire quelqt
chose, il y a toujours une solutic
De méme, si quelque chose fi
quiete ou te fait peur, n'hésite pi
A en parler |

En sécurité sur ton poney

Pour monter & poney, tu dois

AVOIR UNE
TENUE SPECIALE

- Porte une BOMBE ou un

A pied, lorsque tu entres dans le manege ou la carriére, aréte-toi au milieu, ‘
en ligne a cote des autres cavaliers. Laisse une bonne distance entre les
autres et toi afin d'étre & fon aise pour les demiers préparatifs,

CASQUE et attache la
JUGULAIRE*,

- Mets un PANTALON lisse,
sans grosse couture pour
éviter les frottements qui
brllent la peau,

- Enfile des BOTITES ou des
BOOTS avec des mini-
chaps pour protéger fes
pieds, tes mollets,

- Mets des VETEMENTS
adaptés a la saison et &
la:météo du jour.

Dans le manege, il y a un petit
chemin qui- fait le four et sur
lequel tu dois marcher, c'est ;

|

Si fa main droite est du coté du}
moniteur, tu marches & MAIN
DROITE. Si c'est ta main gauche
qui est vers le milieu du manege,
on dit que tu marches & MAIN
GAUCHE.

T—- A quelle main marchent les petits cavaliers sur ce dessin ?




les Soins

NuUmé&ros
pages

"‘poge18

je suis calme et confiant.

Je suis aftentif ou effraye.

Mes orellles sont droites, Oreilles pointées en avant, |
mon corps est détendu : yeux fres ouverts et corps fendu : [

SOINS

Mes oreilles sont couchées en
artiere, mon cell est noir et mes
naseaux pincés. Je plaque
ma queue enfre mes fesses :
Je suls furieux !

Ton poney

Mes oreilles bougent : \
Jécoute ce qul se passe I |
autour de mol. pa r‘ e .

Comme toi, ton poney a son petit caractere | Parfois fout va bien
et parfois tout va mal. Si tu dois 'aborder, regarde-le : car il expri-
me ses humeurs avec son corps.

Les oreilles, les naseaux, le regard, la facon dont il porte sa queue
et la fension de son corps sont des signes qui t'aideront & savoir si
ton poney est un petit ange ou un petit diable !




SNIOE =i

dans la stabulation

Aller vers lui

Aller vers un cheval ou un poney

A /\BORDER

Aborde foujours ton poney de
face et sans hésitation. Parle Iui
pour étre sr quil fa bien wu,
regarde ses oreilles et la fagon
dont il se comporte.

Si tu arrives par l'ariere, comme
dans la STALLE* par exemple,

<

pose ta main sur lui et remon‘fg 2] M
jusqu'a la téte en Iui disant quil o N Z
lus beau poney du -
emsénlc?e Ip - dans la stalle au box ﬂ

le dessus de téte =
la tétiere

Mettre le licol

Le [M[®®/] avec sa LONGE est un HARNACHEMENT* frés pratique,
il permet d'aftacher ton poney pendant que tu fais son PANSAGE*
et que tu le prépares pour la reprise. Il permet aussi de 'emmener
I& ou tu veux et de marcher & c6té de Iui en toute séourité.

la muserolle

SOINS =——

Au début, mettre le LICOL peut te parditre difficile parce quil y a
des laniéres parfout et que tu ne sais pas trés bien dans quel sens
Il faut le mettre.

B

la longe Regarde le et essaie de reconnditre chaque partie et de timaginer

ou elles iront. Repere la muserolie qui entoure le chanfrein et la
tetiere, la longue laniére qui passe derriere les oreilles.

les montants Aprés, place toi & coté de ton poney et suis les dessins ci-dessous.




Je rentre
dans le
puits

SOINS —

Pour attacher ton poney,
tu dois faire un nosud spé-
cial qui te permet de libé-
rer ton poney facilement,
Clestle :

Je fais
une NCEUD D'ATTACHE
boucle

Pgrfois certains poneys
slinquietent et tirent sur leur
Ionge ; en faisant ce nosud
special, tu peux les déta-
cher rapidement et sans
effort en tirant tout simple-
ment sur le bout de la
longe.

autour
de mon
corps

Entraine-tol &  faire le
nqeud dattache plusieurs
fois en suivant les conseils
du petit serpent,

Si fu n'es pas sir de lavoir
bien fait, demande au
moniteur de vérifier,

les rénes ne s'abiment.

ta main droite de la méme fagon.

et ne Iui fals pas face, ce sera mieux.

En laissant les rénes sur I'encolure

* tu apprendras & metire le mors, quand fu prépareras fon gaiop 2.

- Mets ta main droite sous le menton et fiens les d
- Prends le reste des rénes, que lon appelle aussi
dans ta main gauche pour &viter que fon poney ne marche dessus et que

NON |

Aftache ton poney au
calme, pas trop prés des
autres. lis risqueraient de
se chamailler.

Dans les clubs, il y a des
endroits prévus pour cela,
an moniteur tindiquera
ou ils se frouvent

Quand ton poney est prét*, tu dois lamener EHNRYAN] sur le terrain.

Pour cela, tu dols marcher & cété de Iui, au niveau de son épaule et
foujours du cété gauche. C'est comme ¢a, les poneys y sont habifués.

eux rénes ensemble.

Amener ton poney

Tu peux aussi laisser les rénes posées sur lencolure et tenir le poney avec

Ne fais pas comme les petits cavaliers ci-dessous, sinon tu risques de ne
jamais ariver & destination : ne tiens pas ton poney par le bout des rénes

i LE FOUET DES RENES,

Le noeud pour I'attacher

SNIOS —




SOINS =——

K s Nettoyer les pieds |

Nettoyer les pieds est
une chose importante car |
: e s i i j
L ik gL abot est fragile et doit toujours étre propre et sans

Pour cela, on utilise un it i
3 petit instrument qui '
Xgu(;/éegf fsousr:e o b el CURE-PIEunSI ala forme dun crochet et qui permet de gratter les saletés qui se
ut, netfoyer les pieds peut ir
41 : ) © paraditre un peu ¢ i
. elg]ec;n.dfglgne. k(a-j dos & ton poney et mets toi %ien gg;ﬁr“
pied. Tu peux tappuyer sur Iui et pousser un px

eqL'Je' alqrs n‘hésite pas & demander & un grand de
iy L:Dl Icufsedgllsser ta main le long du membre et
e | our l'aider & te donner son sab:

Fais bien atftention & ta position, ton dos ne doit pas souffrir, £

Curer un i
antérieur Curer un postérieur

1 LERILE est en fer ou en plos-
tique. Ses dents bien dures décollent
les saletés qui se trouvent dans le
poil. Elle se passe sur les parties
“dodues” en tournant.

2 LE BOUCHON est une brosse
avec des poils épdis. Il sert & enlever
la poussiere soulevée par létile.
Tu peux le passer partout sauf aux
endroits ol la peau est fine et
sensible.

3 LA BROSSE DOUCE a des poils
doux et souples. Elle enléve les der-
nieres saletés et fait briller le poil.
Tu peux la passer partout.

La toilette

La tollette de ton poney s'appelle

LE PANSAGE

4 |£pOUSSETTE est un petit chiffon

Il est important de faire le pansage chaque que tu passeras partout pour finir le
fois que tu vas monter & poney et chaque pansage et faire briller la robe de ton
fois que tu ne le trouves pas tres propre. poney.
Garde un autre chiffon dans ton sac
L'hygiéne est importante pour la santé de pansage, il te servira a nettoyer
et le moral de ton poney. les naseaux sils sont poussiéreux.

SNICG

g




Enlever le filet se dit

Avant toute chose,
pense & attacher ton
poney pour ne pas quiil
se sauve,

muserolle

Ramene les deux rénes
deriiere les oreilles de
fon: poney sur la partie
du filet que I'on appelle
la " tétiere ",

sous-gorge

3

Déboucle la sous-
gorge et la muserolle. Si
tu ne connais pas bien
ces deux parties du filet,
les deux ronds jaunes
sur le dessin tindiquent
ou elles se trouvent.

4

Prends les rénes et la
tétiére dans une seule
main et tire doucement
vers l'avant. Laisse fon
poney te donner le
mors, il le fera bien
volontiers.

Mets le licol EN COLLIER
DE CHIEN comme sur le
dessin : tu le boucles
autour de son cou sans
enfiler la muserolle,
ainsi fon poney est afta-
ché mais sa téte est
libre pour que tu puisses

ﬁ le débrider.

Enlever le filet

Mettre le licol en “collier de chien”

Enlever la selle se dif Rl = IN=R

La selle est aftachée sur le dos du poney gréce a
|a SANGLE. Elle est facile a repérer, c'est comme
une grosse ceinture qui fait le tour du ventre du
poney.

Pour la retirer, mets tol @ gauche et cherche les
boucles qui lattachent. Parfois, il faut soulever un
QUARTIER de la selle.

Enlever
la selle

SNIOS ——

Déboucle la sangle et, en faisant le
tour du poney, pose Ia sur la selle.

étrier

Ensuite, prends la selle en la
soulevant avec fes deux
bras. N'oublie pas que c'est
plus pratique si les ETRIERS*
sangle sont relevés.

Range la selle & sa place
tout de suite pour ne pas
quelle sabime.

e




I'Equitation

ATTENTION ! Pour ce chapitre, nous te
donnons quelques conseils et laissons la
parole & fon moniteur qui va tapprendre tout
ce que tu dois savoir pour te déplacer sur le
dos de ton poney.




7

EQUITATION

Que se passe t-il ? Pourquoi ne fais-tu
pas ce que je te demande ?

Tes rénes sont
beaucoup trop
longues, tu ne sens
pas ma bouche
et je ne sens pas
tes mains.

Il faut que tu les
raccourcisses |

Tu n'as pas l'air
content | Pourquoi ?

Tenir les rénes

Avec les rénes tu vas pouvoir “dire” & ton poney ce que
tu veux qu'il fasse. Il est donc important de bien les tenir
pour te faire comprendre, Ecoute I'histoire de Pierre :

Je tiens ma
canne & péche
fres haut
devant moi.

Tiens !
Jai attrapé
deux beaux
poissons !

Je les saisis &
pleine main et
je jefte la canne
& péche vers

lavant,

Je prends
un poisson
dans chaque
main et laisse
un peu glisser
les rénes.

Et voildr |

La longueur des
rénes

Maintenant que tu tiens correcterment tes rénes,
il faut les c'est-O-dire les metire a la
bonne longueur pour que ton poney senfe bien
ce que tu vas lui demander.

Bravo | Tes rénes sonf
bien ajustées,
je sens un contact
doux avec ta main.
Au travail !

e

d Tes rénes sont frop
courtes et je n'aime pas
ca. Situ tires sur ma
bouche ¢a me fait mal,
je ne comprends rien
a ce que tume
demandes. Baisse tes
mains, desserre un peu
fes doigts ef laisse
glisser les rénes pour
les rallonger.
Aprés ¢ca ira beaucoup

k “mieux ! )

NOILVLNSS

i



Dans le (/AN el

C'est un endroit couvert avec un sol
souple. Tu peux y faire de I'équita-
tion en toute sécurité & condition
de porter un casque et de respec-
ter quelques régles de circulation
pour ne pas que ce soit Ia pagaille,

EQUITATION =

z

R
u I [T

manege

O¢
u monTer Quel bonheur de se promener

a poney ?

2 EXTERIEUR

dans la nature | Clest un grand
plaisir mais tu dois bien écouter les
consignes que te donne laccompa-
gnateur et ne jamais partir seul.

Dans la m

la cariere est un

grand  espace  clos
extérieur entoure dune barriere,
Tu vy enfres par une
porte située sur un coté.
Quel que soit ton ni-
veau, tu peux y monter
a poney en plein air.

Comme pour le mane-
ge, il faut faire attention
aux autres et respecter
quelques regles pour
que fout le monde

puisse monter en toute

Toucher pour parler |

A poney, tes IWIAINRY tiennent les rénes et sont directement
reliées a la bouche du poney. On peut les comparer au guidon
de ton vélo qui sert & diriger et aux freins qui servent a s'arréter,

Tes mains te serviront aussi a féliciter
fon poney en lui faisant des caresses.
Clest important !

Attention !

Si tu tires sur les rénes
en serant les jambes,
tu demandes ¢ ton
poney de s'aréter
(tire les rénes) et
d'avancer
(serre les jambes).

I ne comprendra pas
ce que fu veux,
Sois foujours clair
et précis.

Ton poney sait que lorsque tu serres tes
jambes contre ses flancs, il doit avancer.

Tes WIAWIIRI=RY sont donc laccélérateur.

sécurité,

Cavy est ! Tu es assis sur le dos de ton
poney | Maintenant, il faut que tu " PARLES *

avec lui pour lui expliquer ce que tu aftends

de lui. Pour cela, tu vas le TOUCHER en utili-
sant différentes parties de fon corps.
C'est un nouveau LANGAGE pour foi
mais ton poney le connait bien, on lui a
appris quand il était petit,

fon poney entend le son de ta .
N'hésite pas a Iui parler.

Tes [@=NRI=N] sont en

contact direct avec
son dos. Elles vont
donc te permetire de
sentir comment va le
poney et grace a elles,
fu pourras encourager
le mouvement ou, au
contraire, le ralentir,

NOILVLINDSI
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AUTOTEST

AUTOTEST

Teste tes connaissances |

a) laccoster
b) l'aborder
) lapprocher

a) un herbivore qui mange de I'herbe
b) un camivore qui mange de la viande

C) un omnivore qui mange de tout

a) la parure
b) la teinte
C) la robe

Q) un licol et une longe
) un collier et une Iaisse

¢) une museliére et une corde

a) la ceinture
b) la ventriere
C) la sangle

a) quatre pattes
b) quatre membres
c) quatre jambes

9 - Enfre ses deux oreilles, le poney a :
a) un toupet

b) une houppette
C) une frange

: ‘Poney a les orellies
a) approche sans crainte

b) il a sGrement faim, donne Iui une carotte

c) méfie toi, il n'est pas content

ool

aoao

Q) porter une montre
b) porter une bombe
C) porter des gants

Qaoa

a) tes jambes
b) une canne & péche et une carotte
C) un gros coup de sifflet

Allez Mirabelle,
avance |

aaa
Qaaa

aaa

aaa

11 - Un poney blanc avec des taches nolres a :

a) une robe de vache
b) une robe trouée
C) une robe pie

12 - Pour neftoyer fon poney, tu utilises :

a) un capuchon
b) un bouchon
¢) un polochon

13 - Dans le manege, tu marches :

Q) Ia ou tu peux
b) derriére le moniteur
C) sur la piste

14 - Tu approches de ton poney par I'armiére :

Qoo

Qaan

Qoo

(m}

0 a) tu le salues avec une claque sur les fesses 0

) b) tu lui parles pour le prévenir de ta présence O
C) tu approches sur la pointe des pieds m |

a 15 - Pour mettre le licol, tu te places :

[m] a) & sa gauche (m)

| b) face a lui (m ]
c) & sa droite ]

] 16 - Nettoyer les pieds d'un poney, c'est :

(m ] Q) lui racler les pieds (m ]

2 | b) lui curer les pieds m]

153101NV




17 - Pour attacher fon poney, tu fais :

a) un noeud spécial
b) un nceud papillon (comme pour tes chaussures)
c) tu ne laftaches pas, il est fres sage

18 - L'étrille est :

a) un endroit ou I'on fait du poney
b) une partie de la téte du poney
c) une brosse spéciale pour faire le pansage

19 - Pour récompenser ton poney :

@) tu lui fais une caresse
b) tu lui offres des fleurs
c) tu lui chantes une chanson

aaanq

aaaq

aaan

20 - Le HORSE BALL est :

Q) un jeu a poney qui se joue avec un ballon
b) un pantalon pour faire du poney

¢) un moniteur d'équitation

21 - Ajuster le licol d'un poney signifie :

a) le retirer :

b) le régler pour qu'il aille bien sur sa tete

22 - Pour nettoyer les pieds, fu utilises :

a) un gratte-pied
b) un chausse-pied
c) un cure-pied

23 - Monter sans selle :

AUTOTEST

Réponses

Mets 2 points dans les cases jaunes pour
chaque bonne réponse et fais le total.
Puis regarde ou tu es sur le toupetmomeétre,

Question 1 - b)
Question 2 . - a)
Question 3 - ¢)
Question 4 - q)
Question 5 - c)
Question 6 - b)
Question 7 - a)
Question 8 - b)
Question 9 - q)
Question 10- ¢)
Question 11 - ¢)
Question 12- b)

Question 13- ¢)

Question 14 - b)
Question 15- a)
Question 16 - b)
Question 17 - a)
Question 18- ¢)
Question 19 - a)
Question 20- q)
Question 21 - b)
Question 22 - c)
Question 23 - b)
Question 24 - b)

TOTAL

a) c'est monter fesses-a-dos
b) c'est monter & cru
c) c'est impossible

24 - Enlever le filet se dit :

a) deébidouiller
b) débrider
c) démater

aaa aaaQ Qg EENE)

aanQ

Maintenant que tu as fini ton test, va a la page
suivante et suls les consignes qui t'alderont a

te situer sur le "TOUPETMOMETRE”

Le TOUPETMOMETRE

Instrument de mesure trés sophistiqué créé en 1994 dans

les laboratoires de I'Echo des Poneys, le Toupetmometre évalue

les connaissances des cavaliers avec une grande précision !

AT T,
De 38 & 48 :
BRAVO |
tu connais
parfaitement
le programme
du galop 1 !

Le jour de lexamen,
sois détendu et fout
se passera bien !

e

Dell7-0 37 :
c'est bien,
fu connais
beaucoup de
choses mais il faut
que tu révises
encore pour
mieux connaitre
ton poney.

D

(De 0 @ 16 : tes connaissances ne sont pas
suffisantes et il faut que tu révises encore.
N'hesite pas & demander des explications
fon moniteur et a relire ton manuel.

Bon courage et ¢ bientét pour le galop 2 |
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Lexique des mots compliqués

La JUGULAIRE : c'est la laniere qui va d'un cété & Iautre de ta bombe
et que tu dois attacher sous ton menton avant de monter sur ton poney.

la STALLE : cest un logement pour les poneys ou les chevaux.
Contrairement au box, I'animal a un mur devant Iui et des parois sur le
coté mais il n‘a rien derriere Iui et tu dois approcher par deriére.

HARNACHEMENT : c'est le matériel que l'on utilise pour aftacher,
monter ou atteler un poney, comme la selle et le filet par exemple.

Le PANSAGE : c'est la foilette de poney.

ETRIERS : anneaux en métal suspendus &

la selle et dans lesquels le cavalier pose
ses pieds.

La STABULATION : lieu de vie des poneys. C'est un espace clos dans lequel
vivent ensemble plusieurs poneys.

La LITIERE : cest le confortable lit de paille que I'on met sur le sol des boxes,
des stabulations ou des stalles.

La LONGE : cest une longue corde que tu attaches au licol ef qui fe permets
d'emmener ton poney partout,
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JEUX

QUELLE ALLURE !

A l'aide des définitions, complete
la grille et decouvre dans la
colonne violette, le nom d'une
dllure du poney.

CACHES . Dans ce dessin se cachent : 1 barre d'obstacle,
1 bombe, 1 cravache, 1 brosse,-1 selle, 1 botte, 1 mors, et 1 étrier.

SUITES
LOGIQUES

Dans ces deux
suites de dessin,
découvre lintrus.

1 - On les toune pour lire un livre
2 - La couleur des flocons

3 - Ce n'est pas un gargon !

4 - On les plante avec le marteau
5 - Génial | Extra |

B SN'd $39vd




VOL DE ROBES

Quelqu'un a volé toutes les voyelles |
C'est malin | Essaye de les retrouver
pour que chaque poney
refrouve sa robe.

|N|T|ALES - Prends la premiére lettre de chaque dessin et
inscris la dans la case qui correspond, tu verras apparditre une
chose trés importante pour monter & poney ?
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MEU MELO = Raye dans la grille tous les

mofs de la liste. Attention, ils peuvent étre
\ places dans tous les sens (&1 I'endroit,
a l'envers, en diagonale, verticalement...)
ef certaines lettres peuvent servir deux fois.
Avec les lettres que tu n'auras pas utilisées,
forme un mot qui tindiquera ce que
tu ne dois surfout pas oublier de porter
lorsque tu montes & poney |
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JEUX

COMPLETEMENT MABOUL | - Ces affimations sont

fausses | Remets chaque mot en majuscule & sa place.

1 - Pour nettoyer les pieds de mon poney, jutilise un MONITEUR
2 - Pour la reprise, je préfére monter dans une CAROTTE

3 - Pour féliciter mon poney, je Iui donne une BOMBE

4 - La ponette est au pré, elle vient davoir son CURE-PIED

5 - C'est mon POULAIN qui m'apprend & faire du poney

6 - Je mets une CARRIERE sur ma téte pour monter & poney

BLE - BOX - FER - FILET -
GALOP - CEIL - PONEY -
POULAIN - ROBE - SABOT -
SELLE - TETE - TOUPET - TROT

DESORDRE

Remets les
bandes dans
|'ordre et inscris
leur numéro
dans la grille.
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REPONSES DES JEUX

COMPLETEMENT MABOUL |

1 - Pour nettoyer les pieds du poney, jutilise un CURE-PIED
2 - Pour la reprise, je préfere monter dans une CARRIERE
3 - Pour féliciter mon poney, je Iui donne une CAROITTE

4 - La ponette est au pré, elle vient d'avoir son POULAIN

5 - C'est mon MONITEUR qui m'apprend & faire du poney
6 - Je mets une BOMBE sur ma téte pour monter & poney

QUELLE ALLURE ! INITIALES
1 3145 lion =1L
P Bl E | S lle =i
B 8 N | C Carte = C
= L?| E Orange = O
C TUls Livie = L
S TE[R LICOL
CACHES

La barre d'obstacle : le toit de la maison
La cravache : le toit de la grange

Il n'y a pas que les poneys
dans la vie !

Il reste les lettres BO M B E

La brosse : le foit de I'église

La selle : la neige sur la montagne de droite
La botte : le tronc de l'arbre a gauche

Le mors : les phares de la voiture

La bombe : c'est le soleil

DESORDRE

L'étrier : la porte de la grange

VOL DE ROBES
1¢e suite :

Bai - alezan - Pie - blanc 2°™ suite

. I'étiier ne fait pas partie de la tenue du cavalier

51112 ]|4|3
SUITES LOGIQUES

la brosse & dents ne fait pas partie du sac de pansage
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